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“A scuola con i robot” – LDT 2014 2015
ISTITUTO        Comprensivo M.K.Gandhi________   PLESSO ___Oltrera
CLASSE/SEZIONE _______3°C_________ Docente     __Ragoni Liliana_______
	ARGOMENTO


La geometria con i robot
	Conoscenze e abilità: 1. Elementi essenziali di robotica
1. primi elementi di programmazione



	Conoscenze e abilità: 2. Specifiche aree disciplinari
1. Geometria: percorsi ; angoli come cambio di direzione e rotazione;
2. Educazione all'immagine: creazione di paesaggi fantastici
3. Lingua italiana: invenzione di storie 




	Competenze linguistiche (italiano, inglese)
1. Italiano: abilità linguistiche per l'invenzione delle storie; abilità linguistiche nella verbalizzazione dei percorsi 
2. 


	Competenze di coding
1. Prima  conoscenza del robot Bee-bot e dei suoi tasti/comando
2. Programmazione di Bee-bot per eseguire semplici percorsi
3. Programmazione per eseguire  percorsi sempre più complessi; necessità di calcolare la lunghezza del passo (calcolo matematico) per realizzare percorsi sempre più precisi e adeguati alle possibilità del robot

4. Programmazione multipla per compiere il percorso dalla partenza all'arrivo, senza interruzione


	Competenze relazionali
1.  Lavoro a coppie ed a gruppo
2. Rispetto dei turni di lavoro
3. Suddivisione dei compiti


	Attività laboratoriali
(lista delle attività svolte con riferimento ai protocolli operativi)
1. Assemblea iniziale per la prima conoscenza del robot (prime esperienze individuali)

2. Suddivisione in gruppo per la realizzazione dei paesaggi (percorsi con varie ambientazioni)

3. Prove di programmazione (individualmente e a piccolo gruppo)
4. Lavoro di gruppo con i genitori , in occasione della giornata del "Senza zaino day": alunni/genitori si sono dedicati all'invenzione di storie fantastiche con la seguente consegna : Personaggio principale "Bee-Bot" , ambientazione i percorsi/paesaggi disegnati dagli alunni
5. A coppie : calcoli matematici per rendere i percorsi sempre più adeguati ai "passi" di Bee-Bot

6. A classe intera: riflessione sugli angoli (con la duplice valenza di "cambio di direzione" e "rotazione") eseguiti da Bee-bot


	Considerazioni e osservazioni degli insegnanti 

L'attività è stata molto apprezzata da bambini e adulti Ha impegnato numerose discipline e messo in gioco svariate competenze : matematiche, linguistiche, relazionali. I genitori hanno apprezzato il progetto dimostrando di aver colto il valore aggiunto delle esperienze proposte.  


	Confronti di istituto coordinati dal Referente Ed. Scient. LDT 

Elementi di criticità: la difficoltà ad avere in prestito i materiali .
Il ritardo e l'impossibilità di avere l'accesso all'uso della macchinina con un numero di comandi maggiore (es. angoli di diversa ampiezza) mi ha costretto a rinunciare all'attuazione del Progetto nella classe quarta (avevo previsto due progetti,per entrambe le classi in cui opero)


	Apparato iconografico

FOTO E VIDEO



	Bibliografia e sitografia




	Protocolli




Richieste 

A)  Reperimento e uso di materiali e strumenti :


tipo  del materiale richiesto ____________________________________________________



tempi previsti di utilizzo       ____________________________________________________

B) 
Ulteriori bisogni formativi: 


specificare: 

     _________________________________________________

C) Presenze tutoriali in classe:


specificare: 

     _________________________________________________

Scheda protocollo

Titolo dell'attività
Brevissima sintesi dell'attività (max 2-3 righe )
Dall'esperienza corporea alla conoscenza dello strumento-robot e della sua programmazione. Realizzazione di disegni e storie. Calcoli matematici ,e per la geometria, scoperta ed analisi degli angoli
Materiali (Elenco dettagliato di materiali e strumenti usati)
Bee-Bot (gentilmente prestato  dal Cred)
Cartelloni

Macchina fotografica e videocamera
Procedura (descrizione sintetica e puntuale passo per passo)
1)gioco del robot ( comandi: avanti di..indietro di...destra sinistra...): un bambino è il robot, il compagno il programmatore.
2)prima conoscenza di Bee-bot e dei suoi tasti/comando

3) ogni alunni sperimenta Bee-Bot

4)sul pavimento si disegnano percorsi più complessi ed articolati

5) a gruppi: su grandi cartelloni si disegnano gli  ambienti in cui Bee-bot dotrà muoversi

6) esecuzione di tutti i percorsi realizzati: in questa fase è sorta la necessità di essere matematicamente più precisi nel calcolare la lunghezza del passo di Bee-Bot. Si effettuano le correzioni opportune
7) Invenzione di storie (Giornata del "Senza Zaino Day": l'attività è stata svolta da bambini e genitori insieme)

8) I genitori, guidati dai bambini (scambio di ruoli) hanno letto le storie e programmato Bee-bot per l'esecuzione dei percorsi

9) analisi delle rotazioni e cambi di direzione eseguiti da Bee-bot: scoperta dell'angolo retto, piatto e giro

Avvertenze circa l'uso e il reperimento di materiali e strumenti
.............................
Rappresentazioni grafiche/ Calcoli ecc. 
Disegni, attività aritmetica e geometrica (documentazione presente sui quaderni)

Altra documentazione : foto e video
P.S Non ho risposto ala parte delle richieste per l'imminente "pensione"
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